Урок 13.

Понятие метода. Использование методов при создании  проектов.
Цели:

1. Познакомить с понятием «Метод». Научить использовать методы при создании  проектов;

2. развивать навыки создания проектов;.
3.  воспитывать дисциплинированность, ответственность, интерес к программированию на Visual Basic.

ХОД УРОКА

I. Орг. Момент.
II. Проверка домашнего задания

III. Новая тема.
· Рассказ учителя

· Кроме процедур, которые составляет программист для обработки событий, еще существует большое количество встроенных процедур и функций. Среди них выделяется особый тип, который называется методами.    Методы похожи на  прцедуры, так как состоят из отдельных команд. Но в отличии от процедур они связаны с конкретними объектами как и свойства. Это означает, что каждый метод касается только конкретного объекта. Для каждого объекта в системе Визуала Бейсик определено несколько стандартних методов, которыми может оперировать программист.
· Как и свойства, которые определяют внешний вид  и поведение объекта, методы описывают задачи, связанные с этим объектом. Задачи могут бать как и простые, так и сложные.
· Фактически, метод — это фрагмент програм​ного кода, встроенный в объект. Используя  встроенный метод, можно решать по​ставленую задачу относительно объекта, никаких дополнительных  команд при этом от программиста не требуется.
· Как и в случае со свойствами, каждому типа объектов могут быть соотнесены разные методы и разное их количество. С простым объектом типа метка связывается минимум методов. Со сложным объєк​том, например, форма или элемент управления данными, может быть связан больше десятка методов.

· Некоторые методы могут использоваться практически со всеми типами объектов, Другие могут быть более специфическими. Например, метод Моve (перемещение) предназначен для перемещен​ия соответствующего объекта; метод Ргint(печатание) связывают с объектами, в  которые можно кое-что за​писати.

Для вызова метода необходимо указать имя объекта и через точку имя метода. Например, Form1.Cls — очистить форму Form от объектов;

 Form2.Ргіпг«Привет» — печатает на форме Form2 текста «Привет»; 
Label1.MoveLeft—перемещает  поля метки Label1 налево.
 В таблице приведены примеры нескольких мето​дов: 

	Метод
	Пояснение
	Примеры

	Cls
	Очистка объекта от изображений
	Form1.Cls

	LoadPicture(имя файла)
	
	Form2. LoadPicture”1.gif”

	QBColor(значение цвета)
	
	Form1.BackColor= QBColor(7)

	Print(выражение)
	Вывод текста на объект
	Form3.Print”Картинка”

	Hide
	Скрывает окно формы
	Form18. Hide

	Show
	Показывает на эране окно формы
	Form1. Show

	AddItem текст [индекс]
	Добавляет к списку текст
	Form1. AddItem Харьков,6

	Clear
	Удаляет из списка все элементы
	ListBox. Clear


 Практическая работа 1 по теме

«Методы»

Задача. Создать проект, который содержит форму с заголовком «Демонстрация работы методов. На форме должно присутствовать 1 изображение солдата; изображения солдат найдете в папке «практическая работа в подпапке «Солдаты» на Рабочем стол. При загрузке проекта на экран должна выводится 1 картинка – файл «солдат1.jpg». 

При одинарном щелчке мышкой на форме на экран должен выводится текст «ПРИВЕТ» большими буквами и сменится рисунок(должно  появиться изображение 2 солдата; файл «солдат2.jpg»), а цвет формы должен стать желтым.

Если на форме щелкнуть 2 раза, текст «ПРИВЕТ» должен исчезнуть и снова должна появится 1 картинка, то есть изображение 1 солдата; файл «солдат1.jpg»


Алгоритм работы:

1. Для формы назначить свойства:

a. BorderStyle=2-Соразмерный
b. Caption=Демонстрация работы методов
c. ControlBox=False(нет)
d. Font=28пт
e. Имя=First_Form
f. Picture= загрузить изображение солдата(солдат1)
2. Открыто окно кода и записать процедуру для формы
Private Sub Form_Click()

First_Form.Picture = LoadPicture("солдатi\солдат2.jpg")

First_Form.BackColor = QBColor(6)

First_Form.Print "Привет"

End Sub

Private Sub Form_DblClick()

First_Form.BackColor = QBColor(7)

First_Form.Cls

First_Form.Picture = LoadPicture("("солдатi\солдат1.jpg")")

End Sub
Практическая работа 2.
Задача. Создать проект, который содержит форму с заголовком  «Замки».  Имя формы - First_Form. На форме должны присутствовать  изображение старинного замка, который вставить в объект «IMAGE »; метка с именем Label1 и с текстом «Замок Кащея Бессмертного»;

 изображения замков найдете в папке «практическая оабота» на Рабочем столе.


Используя методы, написать программный код, чтобы при 1 щелчке на соответствующей картинке, появлялось  изображение другого замка  и название замка (название замка придумать самим); а при 2-ном  щелчке на этом  изображении это изображение должно исчезнуть и должно появиться изображение 3 замка. Соответственно должно измениться название замка. При щелчке на форме должно появится 1 изображение  и надпись «Замок Кащея» Label1.Visible = False.
Программный код.
Option Explicit

Private Sub Image1_Click()

Image1.Picture = LoadPicture("проект 2\дом3.jpg")

First_Form.BackColor = QBColor(6)

Label1.Caption = "Замок привидений"

End Sub

Private Sub Image1_dblClick()

Image1.Picture = LoadPicture("проект 2\дом4.jpg")

First_Form.BackColor = QBColor(2)

Label1.Caption = "Замок Бабы Яги"

End Sub

Private Sub Form_Click()

Image1.Visible = False

First_Form.Picture = LoadPicture("проект 2\дом 2.jpg")

First_Form.Print "Замок Кащея"

Label1.Visible = False

End Sub
IV. Итог урока. Выставление оценок за выполнение практических работ. 
Сегодня   Вы познакомились с встроенными процедурами, которые называется методами.

V. Домащнее задание.

Создать проект,  который содержит форму с заго​ловком Окно 1. При нажатии левой кнопки миш​ки форма увеличивается вдвое за размерами, изменяется цвет  фона и в окно выводится произвольный рисунок. 
