Урок 17.

Тематическая аттестация   по теме «Программа. Язык про​граммирования».
1. Контроль теоретических знаний и практических навыков   по теме «Программа. Язык про​граммирования Visual Basic;

2. развивать навыки создания проектов;.
3.  воспитывать дисциплинированность, ответственность, интерес к программированию на Visual Basic.

Ход урока
I. Орг. Момент. Сообщение темы и целей урока.
II. Объяснение учителем хода выполнение работы:

1. Контроль теоретических знаний с помощью компьютерного теста.
2. Выполнение самостоятельной работы по карточкам.
III. Содержание работы
1 вариант
1. Тест

2. Самостятельная работа по «Visual Basic».

Задача.                  Создать новый проект , в котором :

1. Создать форму с именем  Form1

2. Фон формы-светло-зеленый

3. Создать заголовок формы «Примеры картинок»

4. Сохранить проект под именем FFF
5. Создать метку с именем  Label1

6. Цвет метки-желтый

7. Цвет текста-черный

8. Раз мер текста-14, жирный

9. Создать на форме 3 объекта  с помощью інструмента IMAGE; имена объектов IMAGE1, IMAGE2, IMAGE3

10. У каждого объекта IMAGE назначить свойство Picture;Значение картинок взять из Clipboard
11. Создать кнопку с именем Command 1; 
12. Написать процедуру для этой копки, чтобы при щелчке на ней размеры формы уменьшались вдвое , изменяется цвет  фона и в окна  ообъектов IMAGE1, IMAGE2, IMAGE3 выводятся произвольные рисунки. 
13. Создать кнопку с именем Command 2; 
14. Текст на кнопке «Выход»; написать процедуру для этой копке, чтобы при щелчке на ней можно было выйти из проекта.

15. Запустить проект на исполнение, посмотреть, что получилось.

2 вариант.
1. Тест

2. Самостятельная работа по «Visual Basic».

Задача.               Создать новый проект , в котором :

1. Создать форму с именем  Form1

2. Фон формы-светло-голубой
3. Создать заголовок формы «Примеры картинок»

4. Сохранить проект под именем FFF
5. Создать метку с именем  Label1

6. Цвет метки-розовый
7. Цвет текста-черный

8. Раз мер текста-14, жирный

9. Создать на форме 3 объекта  с помощью инструмента IMAGE; имена объектов IMAGE1, IMAGE2, IMAGE3

10. У каждого объекта IMAGE назначить свойство Picture;Значение картинок взять из Clipboard
11. Создать кнопку с именем Command 1; 
12. Написать процедуру для этой копки, чтобы при щелчке на ней размеры формы увеличивались вдвое , изменяется цвет  фона и в окна  ообъектов IMAGE1, IMAGE2, IMAGE3 выводятся произвольные рисунки. 
13. Создать кнопку с именем Command 2; 
14. Текст на кнопке «Выход»; написать процедуру для этой копке, чтобы при щелчке на ней можно было выйти из проекта.

15. Запустить проект на исполнение, посмотреть, что получилось..

IV. Итог урока. Обсуждение выполнения работ. Выставление оценок.
