Урок 5.

Текстовые поля и метки. Использование текстовых полей и меток на форме.

Цели:

1. Познакомить с  текстовыми полями  и метками; с использованием текстовых полей и меток на форме. Научить использовать текстове поля и метки на форме.

2.  – учить анализировать и сравнивать.
3.  – воспитывать дисциплинированность, ответственность, интерес к программированию на Visual Basic.

ХОД УРОКА

 

I. Орг. Момент.
II.  Мотивация. Объекты управления Label и Text Box используются для вывода текстовой информации на экранную форму. При работе с базами данных эти элементы управления могут применяться и для отображения на экране текстовой информации из полей базы данных. На панели инструментов Visual Basic метка и текстовое окно изображены пиктограммами [image: image1.png]
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и соответственно. Как  использовать  текстовые поля и меткм на форме? Это тема урока.
III. Новая тема.

1. Загрузить Visual Basic.
2. Рассказ учителя.  Метка (Label), текстовое окно (Text box).

Средство управления Метка

Метка (Label) - это управление, которое отображает информацию, которую пользователь не может редактировать. Метка (Label) часто используется, чтобы обеспечить заголовки для других средств управления. Или для того, чтобы показать результаты какой-либо компьютерной операции. Управление метка (label) выбирается из набора инструментов (toolbox). И выглядит следующим образом:

Метка на панели инструментов [image: image2.png]


 

Метка на форме [image: image3.png]Labefl




Свойства:

Несколько свойств для метки (label):

Свойство (Property).........Описание (Description)

Name (Имя).......................используется для определения метки (label). Три символа (префикс) для имен метки - lbl. 

Caption (Заголовок)..........текст (строковый тип), который появляется в поле метки (label).

Font (Шрифт)................... устанавливает стиль, размер, и тип текста Заголовка.

Alignment(Выравнивание).установка текста Заголовка выровненным по левому краю, по правому краю или по центру.

BackColor.........................установка цвета фона.

ForeColor..........................устанавливает цвет текста Заголовка.

BorderStyle.......................определяет стиль рамки метки (label).

Left...................................расстояние от левого края формы до левого края метки (label).

Top................................. расстояние от верхнего края формы до верхнего края метки (label).

Width..............................ширина метки.

Height.............................высота метки.

Visible(Видимый)........... определяет, появляется ли метка на форме в режиме работы [run].

Практическая работа 1.

Откроем Визуал Бейсик и запустим новый проект. Поместите метку на форму. Измените ее размеры и перенесите в другое место, если хотите. Установите свойство Заголовка. Попробуйте различные шрифты и различные значения свойства Выравнивание (Alignment). 

Посмотрите на различие между двумя возможностями свойства Стиль Границы (BorderStyle).

Измените такие свойства как, Цвет Фона (BackColor) и Цвет Текста (ForeColor). Подберите такие сочетания цветов для фона и текста, которые, на Ваш взгляд, делают надпись легкой для восприятия пользователя. Дайте посмотреть другим, для оценки. 

Главное свойство метки (label) - Заголовок. Он содержит информацию, которая отображается в управлении метки. Есть две позиции, которые Вы должны понимать. Сначала, удостоверитесь, что метка достаточно большая, чтобы содержать Ваш Заголовок, а также, обратите внимание, что Заголовок - это свойство строчного (string) типа. То есть, оно может содержать только строчные значения, другими словами – строку или набор символов. При установке свойства Заголовка в режиме работы [run], информация Заголовка должна быть в кавычках. Например, если у Вас есть средство управления Метка с именем lblExample, и Вы хотите установить свойство Заголовка как: "Моя Метка", Вы использовали бы код БЕЙСИКА (обратите внимание на точечную запись):

lblExample.Captiom = "My Label"

Кавычки указывают, что свойство Caption, принадлежащее средству управления lblExample, имеет значение строчного (string) типа. 

События

Есть только одно событие метки (label), представляющее интерес:

Событие (Event)..............Описание (Description)

Click(Щелчок)...................событие выполняется, когда пользователь нажимает на метку (label) мышкой.

Используя это событие, пользователь может сделать выбор среди установок, предназначенных для изменения свойств меток (labels) отображаемых на экране компьютера, например, цвет. 

Средство управления Текстовое поле

Управление Текстовое Поле (Text Box) используется, чтобы показать информацию, которая была:

- введена в режиме создания проекта [design], 

- пользователем в режиме работы [run], 

- назначена при записи процедуры события. 

Представьте себе Текстовое поле, таким же средством управления как и метка, но в котором содержание (заголовок) может меняться по желанию пользователя. Текстовое поле выбирается из набора инструментов:

Текстовое поле на панели инструментов              [image: image4.png]
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Свойства:

Текстовое Поле содержит много полезных свойств:

Свойство (Property)............Описание (Description)

Name (Имя).......................... используется для определения текстового поля. Три символа (префикс) для имен текстового поля - txt.

Text (Текст)..........................текст, который появляется в текстовом поле(строчное значение).

Font (Шрифт)........................устанавливает стиль, размер, и тип шрифта текста.

Asignment (Выравнивание)...установка текста выровненным по левому краю, по правому краю или по центру (работает, только тогда, когда свойство Мультистроки назначено Верно (True)).

MultiLine (Мультистрока).....определяет количество строк в текстовом поле - одна строка или несколько строк. 

ScrollBars ...........................определяет тип (вертикальный или горизонтальный) отображаемой полосы прокрутки (слайдера).

MaxLength (Максимум Длины)...максимальная длина отображаемого Текста. При значении 0 (ноль), длина неограниченна. 

BackColor........................... цвет фона текстового поля.

ForeColor ...........................цвет Текста.

BorderStyle ........................определяет стиль границ текстового поля.

Left ....................................расстояние от левого края формы до левого края текстового поля.

Top ....................................расстояние от верхнего края формы до верхнего края текстового поля.

Width .................................ширина текстового поля в твипс.

Height ................................высота текстового поля в твипс.

Locked (Закрыто)...............при значении Верно (True), пользователь не может изменять содержание текстового поля (только режим [run]).

Visible (Видимый)...............определяет, появляется ли текстовое поле на форме (в режиме [run]).

Практическая работа 2
Запустим новый проект Визуал Бейсик. Поместите текстовое поле на форму. Измените его размеры и положение. Установите свойство Text. Попробуйте различные Шрифты, различные значения свойства Выравнивание (Asignment). Обратите внимание, Вы не можете выровнять текст, если свойство Мультистроки Неверно (MultiLine False). Посмотрите на различие между двумя значениями Стиль Границ (BorderStyle). Метка (Label) использует по умолчанию значение Ни один (None), в то время как Текстовое Поле (Text Box) использует по умолчанию значение Фиксированный Одиночный (Fixed Single). Измените свойства BackColor и ForeColor. Установите Мультистроку в значение Верно (True) и попробуйте различные значения для ScrollBars. Как видите, текстовое поле очень гибко, в смысле его возможностей появления на форме.

Также как свойство Заголовок (Caption) для управления Метки (Label), свойство Текст (Text) для текстового поля является строчным (string) значением. Так, при установке свойства Текст (Text) в режиме работы [run], мы должны заключить значение в кавычки ( " " ), чтобы обеспечить соответствующее назначение. При установке свойства Текст (Text) в режиме создания проекта [design], Вы не должны использовать кавычки.

События:

Наиболее важное свойство текстового поля - это свойство Текст (Text). Как программист, Вы должны знать, когда это свойство изменилось, чтобы использовать новое значение. Есть два события, которые Вы можете использовать, чтобы сделать это:

Событие(Property).................... Описание(Description)

Change (Замена).........................событие выполняется всякий раз, когда меняется Текст 

IV. Самостоятельная работа.

1. Актуализация

· Что такое переменная? Переменной – называется имя, определяющее область памяти для хранения временной величины. 

· Что такое константа?  Как объявляется константа?(Const переменная = число) 

2. Задача.
Мы в поле ввода вводим цифру, нажимаем на кнопку посчитать, и на Label появляется сосчитанная по формуле длина окружности.   
Const Pi = 3.14159   
И если известен радиус, то можно найти длину круга по формуле (L – длина, тоже переменная, как и Radius(Радиус круга)):  L = 2*Pi*Radius 
Программа “Length”.
1.      Как всегда создаём новый проект New-> New Project-> Standard EXE. 

2.      На форму перенесите Textbox (окно ввода), Button (кнопку) и Label(метку). 

        Разместите всё друг за другом: 

3.      Задайте параметры: 

A)Textbox: 
 Name: txtRadius 

Text: (пусто) 

B)Button: 
 Name: cmdCalc 

Caption: Посчитать.   
C) Label:  
Name: lblLenght 

Caption: (пусто) 

BorderStyle: 1 – FixedSingle ‘ Изменяется вид метки. 

4. Щелкнуть 2 раза на кнопке и    напишем  код : 

  

Dim Radius As Integer 'Объявляем переменные радиуса и длины окружности 

Dim Lenght As Integer 

Const Pi = 3.14159 ' Объявление постоянного числа Pi 

  

Private Sub cmdCalc_Click() 

Radius = txtRadius.Text 'Считывание чисел в окне ввода 

Lenght = 2 * Radius * Pi ' Считаем… 

lblLenght.Caption = Lenght 'Полученный результат выводим на Label 

End Sub 
V.  Итоги урока. Вставление оценок.
Мы познайомились  с  текстовыми полями  и метками. Научились использовать текстовые поля и метки на форме.

 Домашнее задание: Выучить теорию.

  
  
